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Organisateur

Never Enough
Architecture

Au cceur de larchitecture réside l'esprit
de compétition, une expérience unique
et enrichissante qui peut faconner le
parcours professionnel de chacun.
Cest Ihistoire  de Never Enough
Architecture (NEA), fondée par un
groupe denthousiastes de larchitecture
qui  ont personnellement vécu le
frisson et la beauté des compétitions
architecturales.

“Nous avons vu comment ces
compétitions peuvent créer des
opportunités pour tout le monde, quel
que soit I'endroit ou ils vivent. D’'un
architecte rural au Burkina Faso a un
citadin a Paris, la chance d'apprendre
et de participer est égale et excitante.”

Cependant, nous avons remarqué que
les concours darchitecture traditionnels
ne fournissaient souvent pas de
ressources éducatives sur le theme du
concours. Cest la gu'intervient NEA.

NEA est plus gu'une simple plateforme
darchitecture en ligne, cest une

communauté qui offre aux participants
une valeur unique: l'éducation. Nous
complétons lexpérience pratique des
concours darchitecture traditionnels
par des cours dirigés par des experts
sur le theme du concours, fournissant
aux participants des connaissances
solides, durables et systématiques, et
leur donnant acces aux perspectives
de figures de proue de larchitecture
internationale.

“Nos compétitions ne sont pas
seulement une question de victoire,
mais aussi dapprentissage et de
devenir de meilleurs architectes.”

De plus, [limplication dun jury
international donne aux participants
lopportunité de voir leur travail analysé
et apprécié par des figures renommeées,
offrant un retour d'information précieux
et une reconnaissance potentielle.
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Partenaire principal
Fundacion
Antonio Gaudi

La Fondation Antonio Gaudi est une
organisation dédiée a la préservation
et a la promotion de I'héritage de I'un
des architectes les plus influents de
I'histoire, Antoni Gaud.

Antoni Gaudi, pionnier du modernisme
catalan, est renommeé pour son approche
unique et son style architectural
distinctif. Ses ceuvres, caractérisées par
leurs formes organiques, leurs détails
complexes et leur utilisation innovante
des matériaux, ont laissé une empreinte
indélébile sur le paysage architectural.

L'ceuvre de Gaudi est particulierement
significative dans le contexte de
Iarchitecture biomimétique. Il a été l'un
des premiers a adopter cette approche,
s'inspirant de la nature pour informer ses
conceptions. Des systémes structurels
des arbres aux structures squelettiques
des animaux, Gaudi a observé et
incorporé des principes naturels dans

ses créations architecturales. Son travail
témoigne du potentiel de la biomimicry
en architecture, démontrant comment
nous pouvons apprendre de la nature
pour créer des environnements batis
plus efficaces, durables et beaux.

La Fundacion Antoni Gaudi sengage
a préserver [Ihéritage de Gaudi, a
promouvoir sa philosophie architecturale
et a inspirer les futures générations
d’architectes. Grace a leur travail, ils
sassurent que les idées révolutionnaires
de Gaudi continuent d’influencer et de
faconner le domaine de l'architecture.

Dans ce concours, Nous vous invitons a
suivre les traces de Gaudi, en utilisant
la biomimicry et Il|A pour créer des
conceptions architecturales innovantes.
Nous avons hate de voir comment
'héritage d'innovation, de créativité
et de respect de la nature de Gaudi
inspirera vos projets.
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Depuis la nuit des temps, 'homme
s'inspire de la nature. Des habitations
troglodytes de nos ancétres a la
conception des premiers engins volants
inspirée parles oiseaux, le monde naturel
a toujours été notre plus grande muse.
Aujourd’hui, cette influence se retrouve
dans les merveilles architecturales
qui nous entourent, des batiments qui
imitent les termitieres a refroidissement
automatique a ceux qui utilisent un
systeme de ventilation semblable a celui
des éponges de mer et des coraux. Le
biomimétisme en architecture n'est pas
un concept nouveau ; il sagit dune
progression naturelle dans évolution de
notre conception qui témoigne de notre
lien durable avec le monde naturel.

Aujourd’hui, nous sommes au sedil
d'une autre révolution lavenement
de [lintelligence artificielle.  Cette
technologie transformatrice promet de
remodeler notre monde, et l'architecture,
avec sa créativité inhérente, devrait étre
'un des domaines les plus touchés et
les plus enrichis. Lintroduction de [A
dans larchitecture annonce un avenir
ou la conception sera non seulement
plus efficace et innovante, mais aussi
nettement plus durable.

Ce concours représente une occasion
unique  dexplorer lintersection du

biomimétisme et de [intelligence
artificielle. Nous vous proposons de
créer un design qui reflete la beauté et
lefficacité de la nature, renforcées par
la puissance de lintelligence artificielle.
Ensemble, nous pouvons faconner
un avenir ou larchitecture n'est pas
seulement visuellement étonnante, mais
aussi intrinsequement durable.

Avec la conviction ferme qgu'un
concours darchitecture ne concerne
pas seulement le résultat final, mais
aussi le parcours de découverte et de
croissance qui y meéene, nous sommes
ravis doffrir un cours en ligne gratuit
pour les participants en conjonction
avec ce concours. Ce cours, qui se
concentre sur A et le biomimétisme
en architecture, vise a améliorer votre
compréhension et lapplication de ces
concepts dans vos designs. Dirigé par
des experts de l'industrie, ce cours n'est
pas simplement un complément, mais
une partie fondamentale de l'expérience
du concours. Nous nous engageons a
assurer un processus dapprentissage
complet et enrichissant.

Rejoignez-nous dans ce  voyage
dexploration et de découverte, et
redéfinissons ensemble lavenir de
larchitecture.



Biomimeétisme

dans l'architecture

Le biomimétisme est une approche
innovante de la conception qui cherche
a imiter les modeles et les stratégies
éprouvés de la nature. L'idée de base
est que la nature, avec ses 3,8 milliards
dannées deévolution et dadaptation, a
déja résolu bon nombre des problemes
auxqguels nous sommes confrontés. Les
animausy, les plantes et les écosystemes
sont des ingénieurs experts, et en
étudiant et en imitant leurs formes
physiques, leurs structures, ainsi que les
processus et les regles quirégissent leur
croissance et leur comportement, nous
pouvons créer des solutions durables et
efficaces.

Dans le domaine de larchitecture, le
biomimétisme introduit une perspective
transformatrice, faisant passer le
processus de conception dune simple
inspiration de l'esthétique de la nature
a une compréhension profonde de ses
principes et mécanismes. Il encourage
les architectes a observer comment
la nature congoit les systemes, gere
les ressources, optimise [énergie et
S'adapte aux conditions changeantes.

Cette approche peut conduire a
des conceptions architecturales
innovantes qui ne sont pas seulement
visuellement remarquables, mais aussi
intrinsequement durables et résistantes.

L'architecture biomimétique peut
prendre diverses formes, depuis les
batiments qui imitent la régulation
thermique efficace des termitieres
jusquaux structures qui reproduisent
la résistance et la souplesse du
bambou. Elle peut également consister
a utiliser des matériaux naturels de
maniere innovante ou a intégrer des
écosystémes dans  lenvironnement
bati. Lobjectif ultime est de créer une
architecture qui fonctionne comme la
nature, en se fondant harmonieusement
dans son environnement, en utilisant
les ressources de maniere efficace
et en contribuant de maniere positive
a lenvironnement. Cette approche
ouvre un monde de possibilités pour la
conception, repoussant les limites de
ce qui est réalisable en architecture et
ouvrant la voie a un avenir plus durable.




Eden Project, RU

Le Projet Eden, réalisé par Grimshaw Architects,
est la plus grande serre du monde. Les énormes
modules semi-circulaires ont été inspirés par la
forme des bulles de savon. Le systéme structurel
efficace composé d’hexagones et de pentagones
a été dérivé apres I'étude des grains de pollen, des
radiolaires et des molécules de carbone.

30 St Mary Axe, RU

Ce gratte-ciel, congu par Norman Foster, utilise un
systeme de ventilation similaire a celui des épon-
ges de mer et des coraux. Le design unigue du ba-
timent permet a l'air de circuler vers le haut a tra-
vers des puits en spirale, réduisant ainsi le besoin
de refroidissement artificiel.

Exemples de biomimétisme dans l'architecture

The Eastgate Centre, Zimbabwe

Congu par Mick Pearce, ce batiment est congu
pour imiter les monticules d'auto-refroidissement
des termites. Malgré son emplacement dans un
climat chaud, le batiment maintient une tempéra-
ture confortable sans avoir besoin de climatisation.
Clest lexemple parfait d'un design qui imite un pro-
cessus naturel.
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IA dans
I'architecture

Tout comme le biomimétisme,
lintelligence artificielle  (IA) est une
approche innovante qui est en train de
remodeler le domaine de larchitecture.
Bien quelles puissent sembler aux
antipodes lune de Tlautre - [lune
s'inspirant du monde naturel et lautre
tirant parti des technologies de pointe
- elles partagent un objectif commun
. créer des projets plus durables, plus
efficaces et plus novateurs.

L'IA est appeléee a révolutionner le
domaine de larchitecture, a linstar de
limpact de lavenement des logiciels
de conception assistée par ordinateur
(CAOQ) il'y a plusieurs dizaines d’années.
L'IA en architecture utilise des
algorithmes avancés et lapprentissage
automatique pour générer et affiner les
conceptions, repoussant ainsi les limites
du possible dans ce domaine.

Limpact de [IlA sur larchitecture
devrait étre profond et dune grande
portée, transformant la fagon dont les
architectes concoivent, planifient et
exécutent les projets. Tout comme les
révolutions technologiques passées ont
fondamentalement change la fagon dont
les biens étaient produits et la fagon dont
les gens vivaient et travaillaient, A a le
potentiel de provoquer un changement

sismique dans larchitecture, modifiant
non seulement la fagon dont les
architectes ftravaillent, mais aussi la
nature des batiments qu'ils congoivent.

A l'avenir, le role de I'lA dans l'architecture
est susceptible de sétendre. On peut
Sattendre a ce que IlA soit utilisée
pour automatiser davantage daspects
du processus de conception, de
la génération du concept initial a
Iélaboration de la conception détaillée.
L'lA pourrait également jouer un role
dans la gestion du processus de
construction, en optimisant l'affectation
des ressources et en veillant a ce que
les projets soient achevés dans les
délais et dans le respect du budget.

La combinaison de ces deux approches,
le biomimétisme et IlA, peut donner
des résultats remarquables. En utilisant
I'lA pour explorer et mettre en ceuvre
des conceptions biomimétiques, les
architectes peuvent créer des batiments
qui sont non seulement visuellement
etonnants et efficaces, mais aussi en
harmonie avec leur environnement.
Cette fusion d'une conception inspirée
par la nature et dune technologie de
pointe représente une nouvelle frontiere
dans larchitecture, une frontiére qui est
tres prometteuse pour l'avenir.
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Le Concours

Dans le cadre de ce concours, nous
vous proposons dexplorer lintersection
passionnante du biomimétisme et de A
danslarchitecture,danslebutdeproduire
des conceptions extraordinaires. Votre
tache consiste a créer des projets qui
s‘appuient sur un concept biomimeétique
fort, tout en utilisant des logiciels d'IA
pour leur réalisation. Nous recherchons
les objectifs suivants :

Un projet ancré dans un principe de
biomimétisme: votre conception doit
étre fondamentalement basée sur un
concept ou une stratégie dérivée de la
nature.

Un biomimétisme qui apporte
une valeur ajoutée: L|'utilisation du
biomimétisme dans votre projet ne
doit pas se limiter a un simple attrait
esthétique. Il doit apporter un avantage
tangible, tel que lamélioration de
la durabilité, de Tlefficacité ou de la
résilience du batiment.

Role essentieldel'lAdansle processus
créatif: L'objectif de ce concours
est dencourager les participants a
intégrer les outils dlA comme une
partie fondamentale de leur processus
créatif. Nous recherchons des projets
pour lesquels I'lA a été utilisée lors de la
conceptualisation de lidée. Ensuite, les
participants ont la liberté de conserver
le résultat du logiciel d'IA tel quel ou de
le modifier pour obtenir le résultat final

gu'ils souhaitent. Le choix dutiliser un
logiciel traditionnel (tel que Photoshop)
pour compléter la conception générée
par [IlA est entierement laissé au
participant. L'essentiel est de montrer
comment [IA peut étre un outll
puissant des les premieres étapes de
la conception, en ouvrant de nouvelles
possibilités et orientations pour votre
projet.

Liberté dans le type et la fonction du
batiment : Nous vous invitons a explorer
les vastes possibilités de conception a
travers une gamme despaces et de
structures. Cependant, pour garantir
un processus dévaluation cohérent
basé sur nos criteres dévaluation, nous
demandons que le batiment que vous
proposez soit de petite a moyenne
échelle, avec une hauteur maximale
denviron quatre niveaux. Le choix
du type de batiment vous appartient
entierement. Il peut s'agir de tout, d'une
maison résidentielle, d'un complexe
dappartements, dune école ou dun
immeuble de bureaux, un point de
vente au détail, un musée, un marché
public, un centre de transport, un
centre communautaire ou culturel, un
pavillon polyvalent, une bibliotheque ou
une installation sportive, entre autres.
Nous vous encourageons a tirer parti
de vos perspectives et intéréts uniques
pour explorer des fagons innovantes
dont le biomimétisme peut fagonner la
conception architecturale.



Criteres
d’'evaluation

Le jury évaluera les candidatures sur la
base des principes suivants :

L'innovation: L'utilisation efficace
et créative du biomimétisme dans la
conception architecturale.

Intégration de [I'lA: Lapplication
d'outils d’intelligence artificielle
dans le processus de conception et
leur intégration dans les concepts
biomimétiques.

Originalité: Le caractére unique et la
créativité de la conception, qui repousse
les limites de l'architecture.

Présentation: La clarté et lefficacité
de la présentation visuelle et de la
description écrite.

Durabilité: Le résultat durable de
la combinaison du biomimétisme et
de lintelligence artificielle dans la
conception.

Le jury accordera une grande
importance aux projets qui expriment
une sensibilité particuliere a I'intégration
du biomimétisme dans des solutions
architecturales durables et innovantes
utilisant  des  outils  d'intelligence
artificielle.

Votre projet doit étre présenté
sur une planche, qui peut inclure
plusieurs images et toute autre aide
visuelle contribuant a une meilleure
compréhension et explication de votre
projet. Vous pouvez développer des
informations  supplémentaires  telles
que des diagrammes, des plans, des
élévations, etc., si vous pensez quelles
amélioreront la compréhension de
votre idée. Les détails techniques
approfondis ne seront pas considérés
comme extrémement importants dans le
processus dévaluation.
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Cours de

Biomimeétisme etlA

Nous croyons fermement en le pouvoir
transformateur de I'éducation et nous
nous engageons a doter nos participants
de connaissances et de compétences
pratiques qu'ils peuvent appliquer a
leurs projets et au-dela. En tant que tel,
nous visons a fournir une expérience
dapprentissage compléete qui va au-dela
de la compétition elle-méme.

Ce cours, meneé en direct en ligne,
est congu pour offrir une expérience
d'apprentissage immersive et
engageante. Il est structuré autour de
deux domaines principaux, chacun
offrant une exploration compléte et
reflétant les themes de la compétition :
I'IA et le biomimetisme.

Le premier domaine se plonge dans
IIntelligence  Artificielle, —avec un
accent  particulier sur  Midjourney,
une plateforme d'lA de premier plan
avec beaucoup de possibilités dans le
domaine architectural, ainsi que des
discussions sur dautres outils d’lA. Ce
segment du cours sera facilité par des
experts de [lindustrie qui instruiront
les participants sur comment utiliser
efficacement ces outils d'lA pour générer
et affiner des conceptions.

Le deuxieme domaine se concentre sur
limplémentation du biomimétisme en

architecture. Les participants gagneront
des connaissances de architectes
distingués qui ont efficacement intégré
les principes du biomimétisme dans
leurs conceptions. Cette partie du
cours non seulement transmettra
des connaissances théoriques, mais
démontrera également les applications
pratiques du biomimétisme dans des
projets architecturaux réels.

Le cours est congu pour favoriser la
participation active, avec des sessions
de questions-réponses en direct qui
permettent aux participants d’'interagir
directement avec les instructeurs et
de résoudre leurs questions en temps
réel, enrichissant ainsi leur expérience
dapprentissage.

Pour ceux qui ne peuvent pas assister
aux sessions en direct ou qui s'inscrivent
apres qu'une session de cours a été
menée, des sessions enregistrées
seront fournies pour assurer un acces
égal au contenu du cours.

Le calendrier des legons sera publié sur
notre site web une fois qu'il sera défini.
Tous les participants qui assistent au
cours recevront un certificat numérique
de fin de cours.



Prix
Nous offrons un total de 10.000 € en prix en especes, répartis comme suit:

Tler PRIX

6.000 €

2éme PRIX

2.000 €

3éme PRIX

1.000 €

MENTIONS D’HONNEUR SPECIALES

2 x 500 €

10 MENTIONS D’HONNEUR

50 FINALISTES

Tous les projets gagnants et finalistes seront publiés dans divers magazines
d’architecture, blogs, réseaux sociaux et sur notre site web. Tous les participants
recevront un certificat numérique de participation.




Calendrier

Les périodes d'inscription, la date limite de soumission et
'annonce des gagnants sont les suivantes:

Inscription anticipée
12 juillet - 16 aot

Inscription réguliere
17 aolit - 13 septembre

Inscription avancée
14 septembre - 11 octobre

Inscription tardive
12 octobre - 8 novembre

Date limite de soumission:
08 novembre

Annonce des gagnants
29 novembre

Inscription

Pour vous inscrire au concours, visitez notre site officiel
et remplissez le formulaire d'inscription. Une fois le
formulaire rempli, vous serez redirigé vers la page de
paiement ou vous devrez effectuer le paiement pour
finaliser le processus d'inscription.

Les frais d'inscription sont échelonnés en fonction de la
date d'inscription comme suit:

- Inscription anticipée : 65 € + TVA

- Inscription normale : 85 € + TVA

- Inscription avancée : 105 € + TVA

- Inscription tardive : 125 € + TVA
*TVA 21 %.

Nous acceptons les cartes de crédit ou de débit
Visa, Mastercard, Discover et American Express. Les
paiements peuvent également étre effectués via PayPal.
Veuillez noter que nous n‘aurons pas acces aux détails de
votre carte de crédit. Une fois le processus d'inscription
et de paiement terminé, aucun remboursement ne sera
effectué.

Immédiatement apres linscription et le paiement, vous
recevrez un courriel de confirmation a l'adresse fournie
lors du paiement. Cet e-mail contiendra votre numéro
d'inscription unique. Lors de la soumission de VoS
propositions, il vous sera demandé de fournir ce numéro
denregistrement a des fins d'identification, et il devra
étre clairement affiché sur votre panneau de concours,
de préférence dans le coin inférieur droit.

FAQs et éligibilité

- Pour les questions les plus courantes, veuillez consulter
la section FAQ sur notre site web. Pendant le concours,
des réponses individuelles seront fournies aux questions
envoyeées par courrier électronique.

- Le concours est ouvert a tous, y compris aux etudiants
en architecture, aux architectes professionnels et
aux personnes issues dautres disciplines telles que
lingénierie, la philosophie, la sociologie, la photographie,
etc. Toutes les nationalités sont les bienvenues et
nous apprécions une participation aussi diversifiée que
possible.

- Les équipes peuvent étre composees d'un a quatre
membres, tous agés dau moins 18 ans. Les frais
d’inscription sappliquent a chaque équipe, quelle que
soit sa taille.

- Si une équipe ou un participant souhaite soumettre
plus d’'une proposition, il doit s'inscrire et payer les frais
d’inscription pour chague proposition.

- Les jurés, l'organisation ou toute personne directement
liée au jury ne sont pas autorisés a participer a ce
concours.



Présentation

Pour ce concours, les participants sont tenus de
soumettre deux fichiers électroniques : une “Planche
A1” et une “Description du Projet”. Les soumissions
doivent étre faites via la section ‘Soumettre’ sur notre
site web.

Planche AT: Les participants sont tenus de présenter leur
projet sur une seule planche au format A1 (594x841mm
ou 23,4x33,1 pouces), qui peut étre orientée en paysage
ou en portrait.

Contenu de la Planche AT : La planche doit contenir une
variété daides visuelles qui contribuent a une meilleure
compréhension du projet. Le numéro d'inscription doit
étre clairement visible dans le coin inférieur droit de la
planche.

Détails du Fichier: La planche doit étre livrée en format
JPEG ou JPG avec une taille maximale de 10 Mo. Le
nom du fichier doit étre le numéro d'inscription fourni
lors de l'inscription (par exemple, 432465423.jpg).

Description du Projet : Une description du projet, de pas
plus de 400 mots, doit étre soumise avec la Planche Al.

Contenu de la Description du Projet : La description doit
inclure une explication du projet, en particulier lidée
biomimétique derriere le design.

Détails du Fichier: La description doit étre soumise
en format PDF. Le nom du fichier doit étre le numéro
d'inscription fourni lors de linscription (par exemple,
432465423.pdf).

Langue : Tous les textes, a la fois sur la Planche Al et
dans la Description, doivent étre rédigés en anglais.

Anonymat : Les matériaux ne peuvent contenir aucun
nom ou référence aux participants ou aux equipes. Seul
le numéro d'inscription doit étre inclus dans les noms des
fichiers pour garantir lanonymat.

Regles et
conditions

Propriété intellectuelle : Les participants conservent
les droits sur la propriété intellectuelle de leurs projets.
Toutefois, en participant, ils accordent a notre plateforme
une licence globale, gratuite et non exclusive pour
reproduire, publier et distribuer le projet sous n'importe
quel format et par n'importe quel moyen de diffusion.

Utilisation d'images libres de droits : Les participants
sont tenus de sassurer que les images ou le matériel
utilises dans leurs soumissions sont libres de droits.
Notre plateforme n'est pas responsable des violations de
droits dauteur commises par les participants.

Modifications des regles du concours : Notre plate-forme
se réserve le droit de modifier le reglement du concours
a tout moment, conformément a la législation en vigueur.
Toute modification sera publiée sur le site web et sera
contraignante pour les participants.

Droit d'annuler le concours : Notre plateforme se réserve
le droit dannuler le concours en raison dun manque
d’inscriptions ou pour dautres raisons justifiées. Dans ce
cas, les participants seront informés individuellement et
les frais d'inscription seront remboursés dans un délai de
15 jours a compter de la notification de l'annulation.

Respect des conditions générales : Les participants
sont tenus de respecter les conditions générales du
concours telles quelles sont énoncées sur notre site
web. Le non-respect de ces conditions peut entrainer la
disqualification.

Aucune responsabilité pour l'utilisation par des tiers :
Notre plateforme nest pas responsable de [utilisation
des soumissions des participants par des tiers, y compris
le contenu qui a été partagé par des tiers ou indexé par
des moteurs de recherche.

Veuillez noter que ces regles ne sont qu'un résumeé et
que les participants doivent se référer aux conditions
générales complétes sur notre site web pour obtenir des
informations complétes.
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